KATEGORIA ERES — PREDBEZNE PRAVIDLA

1. VSeobecné ustanovenia

1.1. Definicia ERES

ERES je sutazna kategdria pre radiom riadené modely vetroriov prevazne drevenej konstrukcie
s maximalnym rozpatim kridel dva (2) metre s pohonom - elektromotor. Ovladané su len
smerové kormidlo, vyskové kormidlo, brzdiaci stit (spojler) a elektromotor. Dovod obmedzenia
konstrukénych metdd je vznik kategdrie s nizkymi nakladmi a malou naroénostou na
modelarsku zruénost, ¢o ulahéuje aj zaciato¢nikom Ucast na sutaziach. Vstup do sutaziného
lietania ma byt umozneny vietkym vekovym kategdriam a predovsetkym inSpirovat mladych
pre sutazné lietanie. V tomto zmysle by sa mali pravidla chapat aj interpretovat.

1.2. Definicia modelu ERES:

1.3.

14.

1.5.

1.6.

Model lietadla, ktory je vybaveny elektrickou pohonnou jednotkou, vztlak vznika
aerodynamickymi silami poésobiacimi na jeho nepohyblivé plochy. Pohonom je lubovolny
elektromotor a batéria zloZzend z lubovolného poctu a typu ¢lankov. Nevyhnutnou suéastou
pohonnej jednotky musi byt vyskomer. Ten musi byt nastaveny tak, aby vypol elektromotor po
dosiahnuti vysky 100 metrov, ohladom k miestu $tartu, alebo/a maximalne po 30 sekundach
chodu motora. Potom uZ nesmie byt vdanom lete zapnuty/pouzity. Vyskomer musi mat
zapnutu funkciu ANTIZOOM, aby sa zabranilo prekroc¢eniu maximalnej vysky. SutaZiaci musi na
poziadanie organizatora sutaze vhodnym spdsobom (monitor, pripojenim vySkomeru k PC,
atd.) dokazat nastavenu vypinaciu vysku vyskomeru a nainstalovany firmware. Vyskomer musi
byt zapojeny v sérii napriamo medzi elektronickym regulatorom otacok motora a prijimacom.
Zapojenie cez V-kabel ¢i iné zapojenie nie je dovolené.

Sutaziaci je povinny nahldsit pouzity typ vyskomeru pri prihlasovani na sutaz tak, aby sa
organizator mohol pripravit na jeho pripadnd kontrolu. Organizdtor ma pravo uviest v
propoziciach iba urcité typy vyskomeru a ich firmwarov, ktoré

mb&zu byt na sutazi pouzité.

Na sutazi sa letia najmenej styri (4) zakladné kold. Pre kazdé kolo su sutaziaci rozdeleny do
réznych skupin. Vysledky kazdej skupiny s prepoditané na tisic bodov na vitaza v skupine, aby
sa dosiahlo zrovnanie jednotlivych vysledkov skupin pocas celej sutaze pre pripad zmeny
poveternostnych podmienok v priebehu sutaze. Styri (4), ale maximalne osem (8) G¢astnikov s
najlepsimi celkovymi vysledkami z predchadzajucich letov, sa zicastnia findle. Vo findle sa letia
dve (2) sutazné kola pre urenie koneéného vitaza. Velkost skupiny vo findle sa rovna velkosti
skupin v zakladnych kolach.

Sutaziaci moze pouzit tri (3) modely pocas sutaze. Modely je mozné zamenit v priebehu s
Utazného letu, ale len v pripade pokial bude prvy odstartovany model navrateny do
vzdialenosti maximalne patnast (15) metrov od prideleného sStartovacieho bodu.

Sutaziaci méze mat len jedného pomocnika. Ten moéze model odstartovat, doniest spat k
pilotovi a informovat ho o pocasi, ¢ase letu ¢i letoch inych sataZiacich. Pomocnik sa musi
rovnako trvalo starat o to, aby jeho sutaZiaci alebo on sam nebranil pri Starte alebo pristati
inym sutaziacim.

Organizator by mal mat k dispozicii oficidlnych rozhodcov/¢asomeracov. Ak ich nema, meria
¢as letu a pristatia pomocnik pilota, ale organizator vykondva nahodnu kontrolu letovych ¢asov
a pristati. Odchylka viac ako tri (3) sekundy v prospech sutaziaceho je penalizovana nulovému
hodnoteniu letu.



2. Model

Model ERES pozostava bezne z kridla, trupu a chvostovych ploch.

Samokridla (bezchvostové modely) st povolené, iba ak maju len dve (2) ovladané plochy. Kazda
z tychto ovladanych pléch méze byt ovladanad iba jednym servom. Inak platia rovnaké stavebné
obmedzenia ako u modelov s chvostovymi plochami.

2.1. Model je vyrobeny prevaine z drevenych materialov.

Povolené su nasledovné stavebné prevedenia:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

Konstrukéné kridla z rebier, pouZitie paskovanych rebier z dreva, celodrevend
torzna skrifa, plny potah z dreva, alebo kombinacia rebier a celodrevenych ploch.
Vsetky casti musia byt vyrobené zdreva. Ztoho su vyluéené nabeiné hrany,
nosniky, spojky kridel.

Nosné plochy mo6zu byt potiahnuté naZehlovacou féliou, hodvabom, papierom
alebo polyesterovou tkaninou.

Pristavacia klapka/klapky musia byt umiestnené na hornej strane kridla minimalne
5 cm od odtokovej hrany. Klapka/klapky mozu byt ovlddané jednym, alebo dvoma
servami.

Trup musi byt vyrobeny z dreva, len chvostova ¢ast/vyloznik moze byt vyrobeny zo
sklenej/uhlikovej/kevlarovej trubky alebo profilu. Trubka/profil mdze zozadu
zasahovat maximalne do polovice hibky kridla.

Dreveny trup moze byt pre spevnenie potiahnuty sklenou/uhlikovou/kevlarovou
tkaninou. Spevnena plocha mézZe byt len na 1/3 dizky drevenej &asti trupu.
Povrchova Uprava moze byt spravena lakom alebo tak isto ako u kridla.

Vsetky uchytenia kormidiel, ovladacie prvky, tiahla, prechod trup-trubka, drziaky
pre zdvazie, servo ramiky a posuvné haciky, kozlik pre SOP a VOP mézu byt
vyrobené z lubovolného materidlu.

Ustanovenia a) aZ c) platia tak isto pre stavbu SOP a VOP.

2.2. Nie je povolené pouzitie:

a)

b)

Vyroba nosnych ploch, trupu, potahov nosnych ploch v pozitivhych alebo
negativnych formach.

Pevné Ci sklopné zariadenia na spomalenie modelu po pristati na zemi (napr. koliky,
vyénievajlce zuby, atd.). Na spodnej strane modelu nesmie vycnievat ni¢ okrem
smerového kormidla a az dvoch hacikov (velkosti: 5mm Sirka x 15mm vyska, pri
pohlade spredu.). Haciky mozu byt nastavitelné. Nastavenie alebo uvolnenie
nemdze byt ovladané RC supravou.

Polomer $picky trupu mensi ako 5mm.

Zavazie, ktoré sa nenachadza vnutri modelu a nie je k nemu dostatocne
pripevnené.

Akykolvek prenos informacii z modelu na sutaziaceho s vynimkou intenzity signalu,
teploty prijimaca a napatia prijimacovej batérie (Ziadny variometer).

Pouzitie telekomunikaénych zariadeni sutaZiacim a jeho pomocnikmi (vratane
radiostanic a telefénov)



3. Sutaina plocha

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Sutaz musi prebiehat ma ploche, ktora je relativne vyrovnana, s malou pravdepodobnostou
svahového lietania a lietania vo vine.

Letisko musi mat vyznacenu Startovu Ciaru naprie¢ smeru vetru s vyznacenymi Startovacimi
body pre kazdého sutaziaceho.

Vyznadené pristavacie body by mali byt minimalne osem (8) metrov od seba. SU umiestnené
minimalne patnast (15) metrov po vetre od Startovacej Ciary.

Startovacie a pristavacie body musia byt vidy zretelne oznacené. Vzdialenost pristatia sa
meria ku Spicke trupu modelu paskou s vyznacenymi bodmi alebo metrom.

Organizator stanovi pristavaciu plochu, Pristatie mimo tejto plochy bude znamenat neplatny
vysledok (vid. 1.8.)

4. Sutainé lety

4.1.
4.2.
4.3.

4.4.
4.5.

Sutaziaci ma narok na najmenej styri (4) oficialne lety.

Sutaziaci ma narok na neobmedzeny pocet pokusov pocas pracovného ¢asu.

Za oficialny pokus je povazované, ak je model v pracovhom ¢ase vypusteny z ruky sutaziacim
nebo pomocnikom.

V pripade niekolkych pokusov je oficidlnym vysledkom vysledok posledného letu.

Riaditel sutaze je opravneny prerusit sutaz po ukonéeni letu skupiny a presunut startovnu
drahu, ak sa podstatne zmeni smer vetra. M6ze sutaz Uplne prerusit, ak prekrodi rychlost vetra
na Startovacej Ciare Sest (6) m/s vo vyske 2 m nad zemou po dobu aspori jednej (1) minuty.

5. Opakovanie letu

SutaZiaci ma ndrok na novy pracovni ¢as ak:

5.1. Sajeho model pri vzlete alebo lete zrazi s inym modelom pri vzlete alebo lete.

5.2. Let bol preruseny, alebo ukonéeny udalostou mimo jeho kontrolu.
Aby mohol uplatnit svoju Ziadost na opakovanie letu v sdlade s vysSie uvedenymi dévodmi,
musi sa sUtaziaci presvedcit Ze oficialny casomeraé respektive riaditel sutaze beriem prislusné
prekazky na vedomie a musi s modelom ¢o najskor pristat. Ak sutaziaci pokraduje v lete po
tejto udalosti predpoklada sa, Ze sa vzdava svojho prava na opakovany let.

5.3. Ak sutaZiaci pokracuje po udalosti v lete, predpoklada sa, Ze sa vzdava naroku na opravny let.

6. Vzlet/Start

6.1. Startovni  maticu/rozlosovanie organizuje a rozdeluje usporiadatel. Povinnostou
usporiadatela je rovhomerne rozlozit rozlosovanie skupin tak, aby sa minimalizoval pocet
pripadov, ked' sutaZiaci leti opakovane s rovnakym/i pilotom/pilotmi v letovych kolach.

6.2.  Aktivacia vyskomeru. Pred kazdym vypustenim modelu musi byt vsetky vyskomery vynulovane
na Uroven terénu v mieste Startovacieho a pristavacieho bodu sutaziaceho.

6.3.  Start spociva vypustenim modelu z ruky sutaZiacim alebo jeho pomocnika. Cas letu sa meria

od vypustenia modelu z ruky. Vzlet je povoleny len s beziacim motorom. Sutaziaci je povinny
zaistit na poZiadanie organizdtora vhodnym spdsobom (nastavovacia karta s displejom,
nastavovaci modul/box, PC pripojené k vyskomeru, atd..) dbkaz nastavenej vypinacej vysky
vySkomera na 100m a maximdlnej doby chodu motora 30s (nepretrzity chod od spustenia).



6.4. Chod motora musi byt kontinualny, bez preruseni. Je povolena regulacia jeho otacok
prostrednictvom radiovej supravy. Motor sa musi vypnut najneskér po 30 sekundach
motorového letu. Pre jeho vypnutie je povolené vypnutie ¢asovacom vo vyskomere, alebo je
mozné ak skor vypnutim pilotom prostrednictvom radiového zariadenia pre ovladanie modelu.

6.5.  Opakovany pokus. Pocas pracovného ¢asu méze sutaziaci uskutoclnit lubovolny pocet pokusov.
Sutaziaci musi zaistit pred vypustenim modelu pre opakovany pokus vynulovanie vyskomera
novou aktivdciou v mieste Startovacieho bodu. Zahajenim nového pokusu sa automaticky
vynuluju dosiahnuté vysledky predoslého pokusu. Vzlet sa musi uskuto¢nit rovnako ako pri
prvom/predoslom pokuse z prideleného Startovacieho bodu.

7. Pristanie

7.1. Kazdému sutaziacemu je pred zahajenim sutazného letu prideleny vlastny pristavaci bod.
Kazdy sutaziaci je zodpovedny za to, Ze pouZije spravny pristavaci bod.

7.2. Pocas pristavacieho procesu je povolené pilotovi a jeho pomocnikovi pohybovat sa iba pri
svojom pristavacom bode, a nie pri pristavacich bodoch ostatnych sutaziacich. Pohyb mimo
plochu s pristavacimi body nie je obmedzeny. Oficidlny ¢asomeradi zostavaju pri Startovacej
Ciare.

8. Hodnotenie letu a pristatia

8.1. Hodnotenie letového vykonu:

Meranie letového ¢asu zacina vypustenim modelu z ruky s beZiacim motorom a kon¢i bud

a) pri zastaveni modelu

b) s koncom doby pracovného casu
Maximalna doba letu je 6 minut a 30 sekiind (390 s). Let sa m6ze uskutocnit kedykolvek pocas deviatich
9 minut (540 s) doby trvania pracovného &asu. Ak pilot prekroéi v priebehu pracovného ¢asu dizku letu
6 minut a 30 sekund, prekroceny ¢as mu bude odpocitany od 6 minut 30 sekdnd.
Cas letu sa zaznamenava v celych sekunddch bez zaokrdhlovania hore.
Za kazdou sekundu letového ¢asu sa pridelia dva (2) body.

Leti sa v skupinach o 4 az 8 sutaziacich, a dosiahnuté body su prepocitané na tisic normalizovanych
bodov v skupine.

8.2. Hodnotenie pristatia

Meria sa vzdialenost od 3$picky trupu modelu z miesta pristatia k vyznacenému pristavaciemu bodu.
V zavislosti od vzdialenosti budu udelené nasledovné body:

Do Body Do Body Do Body
vzdialenosti v vzdialenosti v vzdialenosti v
metrov metrov metrov

0,20 100 1,80 92 9,00 60
0,40 99 2,00 91 10,00 55
0,60 98 3,00 90 11,00 50
0,80 97 4,00 85 12,00 45
1,00 96 5,00 80 13,00 40
1,20 95 6,00 75 14,00 35
1,40 94 7,00 70 15,00 30
1,60 93 8,00 65 >15 0




SutaZiacemu nebudu pridelené body za pristatie, ak:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

zadna Cast modelu nelezi po pristati na zemi (model je zapichnuty v zemi)
model strati jednu alebo viac sucasti pri pristati

model po pristati nie je schopny letu

model nepristal v priebehu pracovného casu

model sa dotkol pilota alebo pomocnika

pilot alebo jeho pomocnik po pristati pohne modelom pred oficidlnym meranim

Cely let bude anulovany (nula za let aj pristatie), ak:

a)

b)
c)

d)

f)

model pristal mimo pristavaciu plochu uréenej organizatorom pred zaciatkom sutaze. V ramci
pracovného ¢asu mdze viak znova odstartovat.

model nepristal do 30 sekdnd po uplynuti pracovného casu

model pocas vzletu a letu strati niektord zo svojich Casti. Toto neplati v pripade zrazky a po
dotyku modelu zo zemou.

model bol vypusteny pred zahajenim pracovného casu. Zapnutie motora pred zaciatkom
pracovného Casu je povaZované za predcasny Start.

sutaziaci po skonceni letu nepreukaze na vyZziadanie nastavenu vysku vyskomeru alebo
nastavenu dobu chodu motoru.

9. Konecny vysledok

Koneéné poradie v sutazi bude uréené z vysledku findlovych kol pro ucastnikov findle a pre ostatnych
ucéastnikov podla vysledkov v zakladnych kolach. Ak nebolo mozné letiet finalové kold, uréi sa celkové
poradie podla vysledkov zdkladnych kol.

Vitaz findle ziska dalsie tri (3) bonusové body, druhy v poradi dva (2), treti jeden a pol (1,5), Stvrty jeden
(1) a piaty pol boda (0,5) pripocitané k ich percentualnym vysledkom zakladného kola. Pre vsetkych
ostatnych sutaZiacich plati percentudlny vysledok zakladnych kol.



